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FILESYSTEM UNIX/UNIX-LIKE E
COMANDI DI BASE



  

Filesystem

● La parte dell'SO che si occupa di “contenere/mantenere”
dati e programmi in maniera persistente

● Fornisce le seguenti astrazioni:

– File : unita' di informazione memorizzata in modo
persistente

– Directory: permette di raggruppare assieme piu' files 

● Attributi dei files in SO Unix e Unix-like (Linux, OS X):

     -rw-r--r--. 1 redo redo  Oct 27 14:38 test

 

Tipo di file d= directory 
Permessi (r lettura, w scrittura, x esecuzione 

Numero di blocchi su disco occupati



  

Filesystem Linux



  

Shell

History dei comandi
usando le frecce 

Dir ./ corrente
Dir ../  padre 



  

Shell

Processi: ps, top,
pstree 

Ogni comando che
si lancia, ogni
servizio attivo sul
sistema origina uno
o più processi.
Ogni processo ha un
proprio PID che lo
identifica. Ogni
processo, tranne
“init”  o “systemd”, è
generato da un'altro
processo di cui si
definisce il PPID
(Parent PID).   

Un processo e’ dato dal codice eseguibile, la posizione di
esecuzione, i dati che gestisce, i file aperti, l'ambiente di
esecuzione, le credenziali (ps aux vedo i permessi del
processo). Stati del processo R - running, 
S - sleeping, il processo è in attesa (input dell'utente) 
Z - zombie, il processo è morto (ucciso il padre). Ogni
processo ho associato una priorita’ che determina la
quantita’ di CPU time rispetto agli altri



  

Shell

Segnali ai processi 

Queste slides sono solo una visione molto basilare dei comandi di base che
potrebbero servire “la rete” e’ pina di guide complete su linux e sul suo utilizzo,
se volete anche:

http://www.storchi.org/lecturenotes/lgi/index.html
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